Préparez une réflexion écrite détaillée comprenant des réponses aux questions ci-dessous.

1. Quelles sont les trois activités du module Expérimentateur que vous avez choisi de réaliser? Pourquoi? 
J’ai choisi les activités suivantes parce que leur nom m’intriguait. Après avoir lu la description de ces activités, cela m’a conforté dans l’idée que je voulais les essayer.
0. Pour la première des 3 activités, j’ai décidé de créer une grille de mots croisés. Je trouve qu’une grille de mots croisés est une bonne idée pour évaluer les connaissances préalables des élèves sur un sujet et pour réviser en vue d’une évaluation. Ici, ce serait une grille que je présenterais à mes élèves après avoir fait le cours sur les légendes afin de voir si mes élèves ont bien compris et intégrés les concepts importants de ce type de texte. Les élèves pourraient compléter la tache individuellement ou avec un partenaire ce qui encourage la collaboration. J’ai trouvé cela vraiment sympa que l’on puisse modifier l’arrière-plan de notre grille. J’ai donc décidé de mettre une image de la légende du canot d’écorce, une légende Franco-Canadienne que nous étudions en début d’unité.
Lien vers l’activité : https://bank.ecampusontario.ca/fr/response/premiere-activite-h5p/

0. Pour cette deuxième activité, j’ai choisi Quizlet. Je ne connaissais pas du tout et le nom m’a intrigué. J’ai trouvé Quizlet fantastique, j’ai seulement fait un copié/collé de mon cours sur la science-fiction et en 30 secondes Quizlet a créé un résumé, des flashcards et des questions que je peux utiliser en salle de classe.
Lien vers l’activité : https://bank.ecampusontario.ca/fr/response/activite-2-science-fiction/

0. [bookmark: _GoBack]Pour cette troisième activité, j’ai décidé de faire une infographie avec Canva. Je pense que c’est également un super moyen de faire un résumé des choses importantes, ce qui nécessite des habiletés d’analyse et de synthèse. De plus, la création de l’infographie nous amène à revoir le cours, donc c’est une révision. D’autre part, l’ajout de visuels et autres choses qui attirent l’œil, engage la mémoire photographique et permet à l’élève de se souvenir d’un grand nombre d’informations. Enfin, je pense que ce serait une bonne idée de faire une sorte de concours à la fin de chaque unité pour savoir quel groupe d’élève a fait la meilleure infographie que l’enseignant pourrait alors imprimer et afficher en classe.
Lien vers l’activité : https://bank.ecampusontario.ca/fr/response/activite-3-importance-de-la-langue-francaise/

1. Nommez et expliquez trois leçons générales tirées de l’expérimentation dans le cadre de ces trois activités. Comment pourriez-vous utiliser ces dernières dans votre méthode d’enseignement?
1. Il y a énormément d’outils ludiques et plutôt faciles d’utilisation qui nous sont disponibles pour créer du contenu intéressant pour les élèves.
1. Les infographies pourraient être très utiles en classe pour que les élèves se fassent des sortes de fiches de révision.
1. J’ai trouvé Quizlet fantastique, j’ai seulement fait un copié/collé de mon cours sur la science-fiction et en 30 secondes Quizlet a créé un résumé, des flashcards et des questions que je peux utiliser en salle de classe. La leçon que j’en tirerais c’est que la technologie peut vraiment nous aider et nous faciliter la tâche, il faut juste savoir comment l’utiliser.

1. Vous deviez réaliser au moins une activité du module Expérimentateur sur une tablette ou un téléphone intelligent.
Indiquez l’activité réalisée et le type d’appareil mobile utilisé pour ce faire.
· Activité numéro 3 sur l’infographie avec un iPad.

Nommez et expliquez les avantages et les défis liés à l’utilisation de cet outil technologique sur un appareil mobile.
· Avantages :
· L’interface de la tablette est facile car tu peux apercevoir les boutons d’actions par couleur ou ombrage.
· Le déplacement et la modification de la taille des images et des textes est très facile sur tablette.
· La qualité des couleurs est bien meilleure sur tablette que sur mon ordinateur de travail.
· Défis :
· Je n’ai pas l’habitude d’utiliser une tablette donc l’utilisation était un peu compliquée pour effectuer certaines actions.
· L’écran n’est pas aussi grand que celui d’un ordinateur donc je n’arrivais pas vraiment à voir mon infographie dans son ensemble.
· Même si l’interface est pratique, il y a des boutons qui sont cachés.
· L’espace de stockage est bien moins important sur tablette et une fois l’infographie faite sur tablette, il faut la transférer sur mon ordinateur pour l’utiliser en salle de classe.

Expliquez comment vous pourriez planifier un travail à effectuer sur une tablette ou un téléphone intelligent.
· Un travail sur tablette pour faire une infographie avec les élèves pourrait-être une chose intéressante à faire en classe si nous avions des tablettes pour les élèves dans mon école.
· Il faudrait revoir les mesures expliquées dans la questions ci-dessous.

Expliquez les mesures que vous prendriez afin de permettre à tous les étudiants d’accéder à ces appareils.
· Avant de commencer l’utilisation de ces appareils technologiques je pense qu’il serait important de revoir les règles au niveau de la sécurité pour l’utilisation d’internet, ainsi que le code de vie pour s’assurer que les élèves utilisent bien l’outil pour le travail et non pas pour faire d’autres choses.
· Ensuite, il faudrait bien évidemment s’assurer qu’il y a assez de ces outils pour tous les élèves de la classe. Si jamais il n’y en a pas assez, voir avec le service technique ou la bibliotechnicienne.

1. À l’aide d’un appareil mobile, d’une caméra ou d’un logiciel de vidéocapture d’écran souligné dans le référentiel de cours en ligne (en anglais seulement) pour créez une courte vidéo de 2 à 3 minutes de vous-même illustrant comment, lors de la conception d’expériences d’apprentissage dans l’avenir, vous utiliserez les technologies, les idées, les approches ou les formats auxquels vous avez eu recours dans ce module.
Lien vers la vidéo de cette activité: https://youtu.be/scZzCKoqte4
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