1. Les trois activités que j’ai choisi de réaliser sont Jouer avec les GIF animés, Excursions et visites virtuelles sur le terrain et Murs virtuels collaboratifs. J’ai choisi ces activités puisqu’ils m’ont permis de créer du matériel que je pourrais utiliser concrètement dans les cours que j’enseigne actuellement.
a. https://bank.ecampusontario.ca/fr/response/la-part-de-marche/
b. https://bank.ecampusontario.ca/fr/response/marketing-times-square/
c. https://bank.ecampusontario.ca/fr/response/padlet-9/

2. Trois leçons générales tirées de l’expérimentation dans le cadre de ces activités seraient la possibilité d’utiliser Google Street View pour faire des visites virtuelles n’importe où dans le monde. Cela pourrait m’être utile dans le cadre de mon cours de marketing et de création d’entreprises pour visiter des entreprises. De plus, l’utilisation de Padlet pourrait faciliter les échanges entre camarades de classe dans le cadre de cours à distance. Finalement, la création de GIF permet de créer des visuels intéressants pour les apprenants afin d’appuyer les explications de concepts complexes.

3. J’ai effectué l’activité Padlet à l’aide d’une tablette intelligente. Tout a bien fonctionné pour la création du mur virtuel. Toutefois, la grandeur de l’écran peut poser problème pour les apprenants lorsqu’ils vont essayer d’avoir une vue d’ensemble des autres contributions. Je pourrais leur demander de créer un Padlet qui pourrait servir d’arrière-plan de téléphone pour se souvenir des concepts vus en classe. Afin que tous les étudiants aient accès à un téléphone intelligent, je pourrais m’assurer que mon institution a des téléphones à prêter aux étudiants qui n’en ont pas. Toutefois, à l’Université, il est rare que les étudiants n’en aient pas.

4. [bookmark: _GoBack]Voici le lien de ma vidéo : https://drive.google.com/file/d/1YaKT5BLYpPEsJeD1P-34Lw_hdd-QbFkp/view?usp=sharing




